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Skarb za folig

5-10 min zabawy = 2 min przygotowania @ srodki-cel - obejécie przeszkody

HIPOTEZA BADAWCZA

»,Mi$ siedzi w misce. Widze go doskonale. Ale miedzy nami stoi niewidzialna Sciana —
ugina sig pod palcem, btyszczy i nie puszcza. Swiat pokazat mi dzi$ co$ bezczelnego:

mozna co$ widziec i nie moc tego wzigc. Dobrze. Zobaczymy, kto wygra."

EKSPERYMENT

METODA

WYPOSAZENIE . /e ‘1 . .
Na oczach dziecka wt6z zabawke do miski, naciggnij

o szeroka, stabilna miska folie spozywcza i przyklej brzegi taSmg — napieta jak
« folia spozywcza i taSma bebenek, z jednym stabszym rogiem. Postaw przed
« ulubiona zabawka (duza) dzieckiem: ,wez misia"

EKSPLORACJA

Najpierw klepanie: reka odbija sie od napietej folii, a
zdziwienie ro$nie. Potem proby z roznych stron — az

dziecko znajdzie krawedz albo przebije bariere palcem.
zZ rzeczy,

, Miedzy 8. a 9. miesigcem widac strategie: zamiast
ktore masz w domu

powtarzac¢ ten sam ruch, badacz zmienia podejscie.
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ANALIZA ZJAWISKA

Przezroczysta bariera ustawia przeciwko sobie dwa zmysty: wzrok melduje ,przedmiot jest na
wyciagniecie reki’, dotyk odpowiada ,nie tym razem". Rozwigzanie tego konfliktu to klasyczne
zadanie badawcze zwane problemem obej$cia — dziecko musi odkry¢, ze droga do celu bywa
inna niz linia prosta. To ta sama operacja umystowa, ktoérg wykonuje dorosty, gdy zepsuty
bankomat kaze mu poszukac¢ nastepnego: cel zostaje, zmienia si¢ droga.

Jest i drugi zysk: napieta folia sprezynuje, oddaje site nacisku i ustepuje dopiero powyzej
pewnego progu. Dziecko uczy si¢ dozowac site palcow i poznaje wlasciwosci materiatu, zanim
jeszcze go pokona. A skarb wydobyty samodzielnie, po przechytrzeniu bariery, wzmacnia
poczucie sprawczoSci mocniej niz ten podany na tacy.

<5
Zanim raczka siegnie po zawiniety skarb, mozg musi uwierzy¢, ze rzeczy istnieja takze
wtedy, gdy ich nie wida¢ — badacze nazywaja to statoscig przedmiotu (ang. object

permanence). Jeszcze niedawno ,zniknig¢cie” konczyto temat. Teraz — zaczyna

Sledztwo.

WSKAZOWKA DLA OBSERWATORA

Folia ma by¢ do pokonania po kilku probach, nie po kwadransie — zostaw jeden stabiej
przyklejony rog i nie psuj dziecku odkrycia, ze to wiasnie tam bariera ustepuje.

WYNIK EKSPERYMENTU

koordynacja wzrok-dotyk obejscie przeszkody
strategia zamiast powtérki dozowanie sity palcow
myslenie srodki-cel sprawczosé

'& te kompetencje rosnq 2 kazdg probg
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MOZESZ WYKORZYSTAC ROWNIEZ

¢ durszlaka odwroconego nad zabawka  kocyka zarzuconego na miske — wariant
« szklanki postawionej do gory dnem na nieprzezroczysty dla poréwnania
matym skarbie « cienkiej poszewki, przez ktora zabawke
 przezroczystego pojemnika z luzno widac pod $wiatto
potozona pokrywka

NOTATKA Z LABORATORIUM

Miedzy badaczem a obiektem umieszczono przezroczystq
bariere. Przebieg: trzy klepnigcia, jedna proba ugryzienia
powietrza, chwila namystu, atak od krawedzi. Bariera
skapitulowata w czwartej minucie. Obiekt odzyskany, folia
rozszarpana na strzepy. Status: dziat zabezpieczen

laboratorium wnioskuje o wiekszy budzet.

ZASADY BEZPIECZENSTWA

v folia spozywcza wylacznie naciggnieta na naczynie i pod stalym nadzorem — nigdy luzem w
zasiegu dziecka

V" zerwane kawalki folii zabieraj natychmiast
v" miska stabilna, ustawiona na macie — nie moze przewrocic sie na dziecko

v zabawka w $rodku duza, bez drobnych elementow
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